N DE ESTUDIOS SUPERIORES EN INGENIERIAY TECNOLOGIA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA COMPUTACION-BUAP

INGENIERIA EN CIENCIAS DE LA COMPUTACION 2017

NIVEL BASICO - 22 MATERIAS

NIVEL FORMATIVO - 28 MATERIAS
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4 ASIGNATURAS OPTATIVAS - 2 CURRICULARES, 1 PROYECTO I+D y 1 OPTATIVA DESIT COMPLEMENTARLA
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